v/ Actlia como un asistente educativo.

Promueve un estilo de vida saludable.

v' Reafirma los conocimientos de salud y
nutricion.

v Es un juego interactivo y ludico.

v Permite el desarrollo de actitudes, habilidades
y destrezas.
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2. Acceso al videojuego.

Para instalar el videojuego ingresar al siguiente
link: http://aprendeconreyhan.org/apps-descarga.

Recuerda que para acceder al videojuego es
necesario ingresar los datos correspondientes en
cada seccion:

Seleccionar escuela.
Contrasefia proporcionada.
Edad.

Dar clic en conectar.
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4. {Comenzar a jugar!

El videojuego estd dividido en cuatro
“mundos” (temas) y cada uno contiene
“submundos” (subtemas).

3. Menu principal. 5. iA jugar!

Ten presente que para jugar debes
seleccionar el personaje que méas te
agrade.

Recuerda que es necesario:

Coleccionar frutas y verduras.
Contestar correctamente las preguntas.
Juntar 3 gemas para ganar una vida.
Guardar avances.

®
« Continuar partida.
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