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4. iComenzar a jugar!

}

1. Videojuego “Aprende con Reyhan”.

El videojuego esta dividido en cuatro
“mundos” (temas) y cada uno contiene
“submundos” (subtemas).

Los objetivos del uso del videojuego son:

1. Introducir el videojuego en los procesos de
aprendizaje de escuelas de educacion basica. Mundo 1: ;Quién soy?
2. Brindar un proceso educativo centrado en el
desarrollo de actitudes, habilidades y destrezas.

Mundo 2: ;C6mo estoy?

Mundo 3: ;Qué hago?

3. Contribuir a mantener habitos y estilos de

vida saludables. Mundo 4: ;Como me siento?
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VIDEOJUEGO “APRENDE CON
REYHAN”
[ 2. Acceso al videojuego. ] < l
Es necesario acceder al siguiente vinculo: 3. Mend principal.
http://aprendeconreyhan.org/apps-descarga 5. iA jugar!
Para instalar la App para jovenes, presione sobre el boton Podremos elegir un personaje y empezar :
"Videojuego.”. Al finalizar la descarga indicard que se a jugar. v Coleccionar frutas y verduras.
instalo la aplicacion, en ese momento presionar en "abrir”. v Contestar correctamente las preguntas.
v Juntar 3 gemas para ganar una vida.
Al acceder a la v Guardar avances.
aplicacion nos pedira s v’ Continuar partida.

ingresar nombre, edad
y contrasefia.
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