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Para ingresar al videojuego es necesario El videojuego es un desarrollo

El videojuego esta comprendido de seleccionar la secundaria, ingresar nombre, =P tecnoldgico que tiene como objetivos:
4 mundos, a través de los cuales

. . edad y contrasefa.
podras ir avanzando a otros niveles < = y I
y acumulando puntos, dados por I 1 | Introducir el videojuego en los
Ia habllldad en -eljuego, asl como I procesos de aprendizaje de
por el conocimiento que se vaya [ I escuelas de educacion bésica
adquiriendo al contestar las trivias. I I como estrategia para mejorar
x4 eloel LX) [ I los habitos y estilos de vida de
: I : nifias, nifios y adolescentes.
I |
' |
l I Ofrecer una actividad ludica
I | como elemento educativo.
I SESION 1B : | |
I VIDEOJUEGO APRENDE CON Brindar un proceso educativo
_ REYHAN centrado en el desarrollo de
Los 4 mundos son: I actitudes,  habilidades v
. destrezas.
e Mundo 1 ;Quién soy? I I
e Mundo 2 ;Como estoy?
, a4= - .
«  Mundo 3 ;Qué hago? ‘ C.c()jntr.lbuw a través t del
Ay : videojuego a  mantener
* Mundo 4 (Como me siento? Después elige un personaje y comienza a jugar. hébitgs gy estilos de vida

saludables para la prevencion
de enfermedades.

¢
) Promover hébitos y conductas
I I | saludables a través del
= - = - videojuego para hacer frente a
R B R la obesidad en la adolescencia

y sus complicaciones.




